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Ablauf der Ausbildung fiir Berufsausbilder, Berufsschullehrer, die im Bereich Licht und Ton in
der Musik- und Filmindustrie ausbilden
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Allgemeines
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Modul I: Einfithrungsmodul

Hauptzweck: Vorbereitung auf die Ausbildung

Lernsituation 1: Motivation im Lernprozess

%

WERKSTATT
BERUFSKOLLEG

Inhalt Ziel Aktivitat Methode Material Zeit
Ein guter Anfang: 1) Eisbrecher und ‘ 1) Aktivierl:mgs: und | - Einze‘la‘rbeit 1) Flipchart, Post—it- 45 Min.
Vorstellungsrunde: Trainer und Integrationstibung | - Arbeitin der Zettel, weilles A4-
1) Vorstellung der Ausbilder und Teilnehmer lernen sich 2) Ein Trainer erklart Gruppe Papier, Filzstifte;
Auszubildenden gegenseitig kennen. Aufbau den Inhalt und die | - Présentation 2) Ausgedruckte
2) Einfuhrung und Vorstellung des einer guten Atmosphire. Ziele des - Erklirung Beschreibung des:
Programms. 2) Forderung des Engagements der Programmes. - Diskussion - Programm fur
3) Gegenseitige Absprachen Teilnehmer beim Lernen neuer | 3) Ein Trainer stellt jeden
zwischen Ausbildern und Inhalte und der aktiven Fragen zu den Auszubildenden
Auszubildenden tber ihre Teilnahme an der Schulung. Bediirfnissen der - Ausbildungsvertrag,
Erwartungen an die Ziele. 3) Den Teilnehmern das Gefiihl Teilnehmer. Die der zu Beginn des
4) Kldrung des Vertrags im geben, dass sie mehr Kontrolle Auszubildenden Projekts
Zusammenhang mit dem Thema und Macht Uber ihr Leben aullern ihre abgeschlossen
der Ausbildung. haben. Erwartungen und wurde
4) Erhéhung des Komforts und der Meinungen zum
Sicherheit der Teilnehmer. Inhalt des
5) Den Teilnehmern das Programms
Schulungsprogramm vorstellen 4) Ubung "Kldrung

und die Ziele der Schulung
vereinbaren.

des Vertrags"
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1) Motivation - grundlegende 1) Die Teilnehmer erwerben 1) Der kurze PowerPoint- 1. Tag:
Informationen Kenntnisse tGber den Berufsschullehrer theoretische Prasentation,
2) Motivationsprozess und Motivationsprozess. erklart den Erlduterung mit Laptop und 4 x 45 min.

Kofinanziert durch das Programm Erasmus+ der Europdischen Union

motivierende Faktoren im 2) Sie werden in der Lage sein theoretischen Teil PowerPoint Projektor fiir einen
Lernprozess - Motivationsfaktoren fiir die des Kurses anhand Diskussion Trainer,
3) Methoden der berufliche Bildung zu von Fallbeispielen Arbeit in Flipchart, Filzstifte 2. Tag:
Verhaltensformung identifizieren und praktischen kleinen schriftliche ax 45 min.
4) Selbstmotivation und - Methoden der Gestaltung Ubungen und Gruppen Anweisungen zu
Steigerung des anzuwenden, bezieht sich dabei Brainstorming einer Fallstudie
Selbstvertrauens - die Motivation im auf die Erfahrungen in der schriftliche 3. Tag:
5) Prinzipien der Gruppenprozess zu steuern der Teilnehmer. GrolRgruppe Anweisungen fiir .
- . . . . . . o 4 x 45 min.
Gruppenmotivation - ihr Wissen erweitern Gber: Fallstudien die Teamarbeit mit
6) Motivationsfaktoren flr das - die Hauptprinzipien der Prasentation einer Liste von
Lernen nach. Berufsausbildung, der Fragen zur
7) M. Knowles: - den Lernprozess, Auswirkungen Reflexion
- Erfolg - Methoden der Motivation an die von
- Wille individuellen Bedrfnisse der Gruppenarbeit
- Wert Ausbildungsteilnehmer
- Freude anpassen
8) Die wichtigsten Grundsatze
der Berufsausbildung
9) Der Prozess des beruflichen
Lernens:
— Erfahrung
— Reflexion
— Abschluss
- Uberpriifung
10) Anpassung der
Motivationsmethoden an die
individuellen Bediirfnisse der
Kursteilnehmer
4
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11) Entwicklung von Interesse an
modernen Technologien fiir
die Film- und Musikproduktion
5
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Allgemeines Modul II:
Niveau Gesundheits- und Sicherheitsvorschriften am Filmset, auf der Musikbiihne
Hauptzweck: Sicherheit in der Praxis und bei der kiinftigen Arbeit
Lernsituation 1: Umsetzung von Sicherheitsaspekten.
Inhalt Ziel Aktivitat Methode Material Zeit
Ein guter Anfang: 1) Eisbrecher und 1) Akthlert.Jngs.-. und - Emze.la.rbelt, 1) Flipchart, !DOSt-It- 1Tag:
Vorstellungsrunde: Integrationsiibung - Arbeit in der Zettel, weilles Ad-
1) Vorstellung der Ausbilder und Trainer und 2) Ein Trainer erklart den Gruppe, Papier, Filzstifte; 1x30
Auszubildenden Teilnehmer lernen Inhalt und die Ziele des | - Prasentation, 2) ausgedruckte Min.
2) Einfihrung und Vorstellung des sich gegenseitig Programms. - Erklarung, Beschreibung des:
Programms. kennen. Aufbau einer | 3) Der Trainer stellt - Diskussion - Programm fir jeden
3) Gegenseitige Absprachen guten Atmosphare. Fragen zu den Auszubildenden
g zwischen Ausbildern und 2) Férderung des Bedirfnissen der - Ausbildungsvertrag,
Q Auszubildenden uber ihre Engagements der Teilnehmer. der zu Beginn des
'lﬁ Erwartungen an die Ziele. Teilnehmer beim 4) Der Trainer bereitet mit Projekts
o 4) Kldrung des Vertrags im Lernen neuer Inhalte der Gruppe eine Skala abgeschlossen
.E Zusammenhang mit dem und der aktiven tiber die verschiedenen wurde
© Thema der Ausbildung. Teilnahme an der Computerkenntnisse
Q 5) Messung der Motivation und Schulung. vor und jeder
OQ' des IT-Wissensstandes der 3) Den Teilnehmern das Teilnehmer kann
Teilnehmer Gefiihl geben, dass entscheiden, welches
sie mehr Kontrolle Niveau fir ihn/sie
und Macht lber ihr angemessen ist.
Leben haben. 5) Die Auszubildenden
4) Erhohung des duRern ihre
Komforts und des Erwartungen und
Sicherheitsgefiihls Meinungen zum Inhalt
der Teilnehmer. des Programms
5) Vorstellung des 6) Ubung "Klarung des
Schulungsprogramms Vertrags"
6
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bei den Teilnehmern | 7) Der Trainer passt das
und Vereinbarung der Tempo des Unterrichts
Schulungsziele. an das Arbeitstempo
der Teilnehmer an.
1) Schutz der Sicherheit 1) Die Tell.nehr.r.1er eryverben 1) E.|n Fachr.nann flr arbeiten mit PC !.ap.t(.)p oder 2 Tage:
. . . Kenntnisse Uber die Sicherheit und oder Laptop individuelle
2) Die Rolle des Sicherheits- und ) o . . . . . . .
. . Sicherheit bei der Arbeit Gesundheitsschutz Praktische Computerstation fiir jeweils
Gesundheitsschutzkoordinators ) . i . .. ) -
. an einem Filmset und auf erlautert die Ubungen zur jeden Teilnehmer 5x45
am Set und auf der Biihne . - . . . :
. . . . einer Musikblhne, theoretischen Aspekte Entwicklung von Laptop und Projektor | Min.
3) Ein detaillierter Sicherheitsplan . : ) . ) N
N . 2) Die Teilnehmer 2) Er demonstriert der Sicherheitskarten fir den
fir alle Dreharbeiten, . . .
. . erwerben praktische gesamten Gruppe, fir Filmsets, Arbeitsschutzexperten
4) Uberwachung der Einhaltung L . o . )
N Fertigkeiten wie man die Tipps zur Sicherheitskarten Gedruckte
und Ausfiihrung des Plans, N o . .
L . . 3) Erhoéhung des Komforts Arbeitssicherheit flr Stunt-Drehs, Schulungsunterlagen
5) Koordinierung bei schwierigen .
, und des anwendet. Soundeffekte, oder Handbiticher
Dreharbeiten, : . " . . . - . .
6) Sicherheits- und Sicherheitsgefiihls der 3) Das Unterrichtstempo Spezialeffekte wie Uber Sicherheit und
. N Teilnehmer. muss an das Explosionen, Gesundheitsschutz bei
Gesundheitsschutzkoordination i . .
e . Arbeitstempo der Schiisse oder der Arbeit
fir die Sicherheit am Drehort, ) . . . .
. . Teilnehmer angepasst Kampfe, Einsatz Flipchart, Stifte
7) Sicherheits- und . .
. . werden und ihnen die von Messern und
Gesundheitsschutz bei der . .
. Moglichkeit geben, anderen
Errichtung von wp
.. . nachzuhaken, wenn gefahrlichen
BUhnenkonstruktionen, . . .
. . sie das Thema nicht Gegenstanden,
8) Licht- und Tonverbindungen, ;
. . verstanden haben Praktische
9) Sicherheit und 4) Prasentati b
Gesundheitsschutz in Bezug auf ) rase.n ation von un.gen zur
. . Lehrvideos Entwicklung von
die Elektrik X .
Sicherheitskarten
flr
Biihnenbauten
7
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Modul Ill:

Ausriistung, Computerprogramme UND Materialien fiir die Film- und Musikproduktion fiir Licht und Ton

Hauptzweck: Bedienung von Beleuchtungs- und Tonanlagen, Computerprogramme

Lernsituation 2: Die Teilnehmer haben keine Kenntnisse iiber die Bedienung von Geraten, Software und Informationstechnologie

i
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Die Teilnehmer hab
keine Kenntnisse in
Bedienung von Ger
Software und

Informationstechnc

Inhalt Ziel Aktivitéten Methode Material Zeit

1) Grundlegende 1) Die Teilnehmer 1) Der/die - arbeiten mit PC oder - Laptop oder 5 Tage
Fragen zu den erwerben Kenntnisse Berufsschullehrer/in, Llaptop individuelle jeweils 4x
Lampentypen fiir die in der Bedienung von Lernbegleiter/in - praktische Ubungen Computerstation fir | 4= wmin
Beleuchtung eines Gerdten und erklart kurz den zur Bedienung von jeden Teilnehmer ’
Filmsets und einer Materialien, die in der theoretischen Teil Computerprogrammen | _ | aptop und Projektor
Szene Film- und der Ausbildung. zur Steuerung von fur den/die Trainer/in

2) Grundsitze der Musikproduktion 2) Der/die Buhnenlicht, - Drucker Kaffeepause
Arbeit mit Lampen eingesetzt werden. Berufsschullehrer/in, Tonanlage, - Gedruckte alle 1,5 Std.

3) Lichttypen: 2) Die Teilnehmer Lernbegleiter/in - praktische Ubungen Schulungsunterlagen oder alle 45
Entladungslampen, erwerben praktische stellt der gesamten zur Bedienung von oder IT/ICT- Min. (je
Glithbirnen, LEDs, Fertigkeiten in der Gruppe und dann Geraten und zum Handbiicher, nach Bedarf

4) Verkabelung, Kabel Anwendung von jedem Teilnehmer Einsatz von _ Computerprogramme, der Gruppe)
und ihre Typen, Computerprogrammen einzeln, Schritt fur Materialien in der Lizenzen

fir die Beschallung, Schritt, alle Film- und

5) Wiederaufladbare
Batterien, V-Lock
und andere Gerate,
die den Betrieb von
Lampen
unterstitzen,

das Remastering und

den Umgang mit Licht
3) Erhohung des

Komforts und des

Sicherheitsgefiihls der

Teilnehmer.

Elemente der
Ubungen vor.
Der/die
Berufsschullehrer/in,
Lernbegleiter/in
passt das

3

~—

Musikproduktion im
Bereich Licht und Ton,
praktische Ubungen
zum Drucken von
Word-Dokumenten

- Filmlampen, Lampen
fir die
BUhnenbeleuchtung
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6) Arten von
Beschallungsanlagen:
Schallschirme,
Audios,

7) Mikrofone, Typen
und ihre
Verwendung,

8) Mischpulte fir
Beschallungsanlagen,
Typen und
Besonderheiten

9) Werkzeuge und
Materialien in der
Film- und
Musikproduktion

Unterrichtstempo an
das Tempo der
Teilnehmer/innen
an und gibt ihnen
Zeit, die Aktivitaten
zu wiederholen.
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Modul IV :

Licht im Film und auf der Buhne

Allgemeines
Niveau

Hauptzweck: Vorbereitung auf die Arbeit an einem Filmset als Beleuchter/in

Lernsituation 3: Arbeit an einem Filmset und auf einer Buhne

Kofinanziert durch das Programm Erasmus+ der Europdischen Union

Inhalt Ziel Aktivitat Methode Material Zeit
1) Grundsatze der Zusammenarbeit 1) Die Teilnehmer erwerben 1) Der 1) Arbeit mit - Laptop oder 4Tage
mit dem Kameramann, Graffiti- Kenntnisse Uber die Arbeit Berufsschullehrer einem PC oder individueller jeweils 5
Kiinstler, Produktionsdesigner, an einem Filmset in Bezug oder Ausbilder Laptop Computerarbeitsplatz | 45 Min
Regisseur und Produzenten, auf Licht erldutert kurz den 2) Ifraktische mit Internetzugang )
2) Praktischer technischer Unterricht | 2) Die Teilnehmer lernen, wie theoretischen Teil Ubungen am Set fiir jeden Teilnehmer
im Beleuchtungslager und am man Lampen anschliefSt und der Ausbildung. Qder im - Laptop und Projektor
) Filmset, Stative aufbaut. 2) Er demonstriert die Ubungsraum zu fiir
CI=J 3) Buhnentechnik und 3) Die Teilnehmer lernen, was verschiedenen den - Trainer
0 Showbeleuchtung, eine Flagge, ein Rahmen, Elemente der Arbeit, verschiedenen - Filmkamera
L 4) Fragen im Zusammenhang mit ein Blender, ein die Arbeitsschritte Arbeitsschritten: - ’
(] S . . - Filmlicht: Entladung,
S dem Schutz des Urheberrechts Schmetterling ist, Hnd bereitet die Abladen des Glithbirne. Matten
'-lg und des geistigen Eigentums im 4) Die Teilnehmer lernen, wie Ubungen vor. Lichts, Montage Kinoflo ! !
- polnischen Rechtssystem sowie man Filmlicht fur einen 3) Er demonstriert der des Lichts,
g_ die Grundlagen der englischen bestimmten visuellen Effekt gesamten Gruppe Einstellen des
o Terminologie, die fiir die Arbeit einrichtet. und dann jedem Lichts,
am Filmset erforderlich sind (der 5) Erhéhung des Komforts und Teilnehmer einzeln, Anschlisse,
Kurs umfasst auch Unterricht in des Sicherheitsgefiihls der Schritt fur Schritt, Endeinstellung,
den Grundlagen der englischen Teilnehmer. wie die einzelnen 3) Praktische
Terminologie) Ubungen Ubungen zur
5) Grundlagen der Elektrizitat und auszufiihren sind. Einstellung des
der Optik, 4) Passt das Lichts fir die
6) kiinstliche Lichtquellen und ihre Unterrichtstempo an gewlinschte
Eigenschaften, das Tempo der Wirkung,
Teilnehmer an und Unterscheidung
10
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7) Beleuchtungskorper, ihr Aufbau gibt ihnen Zeit, die der Lichtarten:
und ihre wesentlichen Aktivitaten zu Zeichnung,
Bestandteile sowie der sichere wiederholen. Fillung,
Betrieb von Beleuchtungskorpern, Kontrolllicht

8) Messung des Lichts in der Praxis 4) Praktische
und Moglichkeiten zur Einstellung Ubungen zum
der Lichtstarke, Setzen von

9) Farbe des Lichts, Wege und Blenden,
Methoden zur Erzielung einer Rahmen,
bestimmten Farbe und Fahnen.

Moglichkeiten zur Verdnderung
der Lichtleistung,

10) Arbeit mit Farben und
kreativer Umgang mit den
Moglichkeiten der
Beleuchtungsanlagen,

11) Zusammenarbeit mit dem
Kameramann/Kameramann bei
der Auswahl und Vorbereitung
der Beleuchtungsausristung fir
den Zeitraum der Dreharbeiten
und Studium des Drehbuchs und
anderer
Dokumentationsmaterialien,

12) die Arbeit mit der
Beleuchtungsanlage von der
Installation und dem Anschluss an
das Stromnetz bis zur Bedienung

13) wahrend der Dreharbeiten
und Kontrolle der Korrektheit
ihrer Arbeit bis zum Abbau der
Ausristung

11
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14) eine zusatzliche regelmaRige
Fortbildung im Bereich Sicherheit
und Gesundheitsschutz am
Arbeitsplatz, die mit einer Prifung
und dem Erwerb eines Zertifikats
abschlieft, das zur Teilnahme an
den SchieRibungen fiir drei Jahre
berechtigt.

Kofinanziert durch das Programm Erasmus+ der Europdischen Union
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Modul : Ton in der Film- und Musikproduktion
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Inhalt Ziel Aktivitdten Methode Material Zeit
1) Arten der Tonrealisierung 1) d!e Grur?dsatze der Arlc?elt n 1) Der Berufsschullehrer, 1) A'rbelten mit | - !_ap'tc.Jp oder 4 Tage
o - . einem Filmteam und die . - einem PC individueller L
(100% mit der Moglichkeit von ) Ausbilder erldutert _ jeweils
Nachsynchronisationen Merkmale der verschiedenen kurz den theoretischen oder Laptop Computerarbeitsplatz 5x 45
Realisierung von ’ Funktionen wie Kameramann, Teil der Ausbildung 2) Praktische mit Internetanschluss Min
Pilotaufnahmen. Aufnahme Kameraassistent, Techniker, 2) Der Berufsschullehr.er Ubungen zur fiir jeden Teilnehmer )
’ . "Mikrofonbauer", Musikberater . . Nutzung - Laptop und Projektor
von Effekten, Atmosphéren, ! ) Berufsausbilder fiihrt . . N .
Hintergriinden und der Umfang ihrer Arbeit, die gesamte Gruppe eines E-Mail- fiir einen Trainer
CICJ Filmaufnahmerf\ Reporter d.h. Kamerafiihrung, Bildformat, und dann jeden Postfachs - Softwarelizenzen fir
g Bithne Hérspiel'e). ’ Beleuchtung und Drehverfahren Teilnehmer einzeln 3) Praktische das Erlernen des
w 2) Kenntnis der Gerate und USW.; . . Schritt fiir Schritt in die Ubungen zum Umgangs rt"t der
) Techniken fiir die Realisierung 2) Dramaturgie der Szene, Arbeit Themen Ton Drucken von Software fiir das
2 von Aufnahmen mit dem Schauspieler, Anschlilsse ’ E-Mail- Soundsystem der
o 3) Erorterung der Faktoren, die Eusa]rcnmenarbelt n;'t anderen Mikrofoneinstellungen, Nachrichten KMu5|kde!hr-1e,
8_ die Art und Weise der ?ru Sg“fppe”' z. B. L Abhorverbindungen - furse, diein
.. . . Bihnenbildner, Kostiimbildner, . Theatern,
(@) Tonrealisierung und die Arbeit Maskenbildner- ein. K teal q
der "Mikrofonbauer" as ‘en ,I ner; 3) Der Berufspadagoge, onz.er salenun
. 3) Arbeit mit dem Drehbuch - . .. Musikclubs
beeinflussen. Erk hti Berufsausbilder fiihrt durcheefiihrt
4) Entwicklung von Soft Skills - rkennen WIC_ 'ger eine Unterrichtseinheit urchgetunr
e Tonelemente im Drehbuch, .. . werden.
Zusammenarbeit in einer . . Uber die Verwendung
. . Absprachen mit dem Regisseur
Filmcrew, Urteils- und > von
. e vor der Aufnahme, Arbeit mit
Entscheidungsfahigkeit, derm Sch ol Computerprogrammen
Entwicklung von Kreativitat. efn ; c au.sple &r, durch, mit denen die
o Moglichkeiten der .
5) Unterricht in Durehfiih der Prob Tonanlage der Biihne
Branchenbezogenem Englisch. urchiuhrung der Frobe vor gesteuert werden
dem Dreh;
kann.
13
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4) Beurteilung der Bedingungen 4) Der Berufsschullehrer,
fiir die Aufnahme von Szenen, Berufsschullehrer passt
Zusammenarbeit mit dem das Unterrichtstempo
Tontechniker; dem Tempo der
5) Mehrkanaltontechnik am Set, Teilnehmer an und gibt
Moglichkeiten der ihnen Zeit zur
drahtgebundenen und Wiederholung der
drahtlosen Mikrofonie, Mono, Tatigkeiten.

Stereo, Mehrkanal und VR;

6) Arten von Mikrofonen und
Mikroports, Techniken fir den
Einsatz von Mikrofonen im
Rahmen des durchzufiihrenden
Projekts, Grundlagen der Arbeit
mit Funkgeraten (analog und
digital) und Mikroports,
Mikrofonausristung und Arten
von Kabeln und kleinem
Zubehor;

7) Faktoren, die sich auf die
Tonerzeugung auswirken:
Kameras, Kassetten, Objektive,
stationare Kameras in
Bewegung, Dynamik der Szene,
Beleuchtung, AuRenaufnahmen,
atmospharische Faktoren,
Arbeit mit Kindern oder Tieren;

8) Arbeitstechniken des
Mikrofonbauers, d.h. die Art
und Weise, wie die Stange
gehalten wird, die richtige
Bewegung, die Wahl des Ortes

14
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fiir die Durchfiihrung der
Aufnahme;

9) Einsatz moderner Mikrofonie-
und
Klangrealisierungstechniken,
omnidirektionale und
dreidimensionale
Klangproduktionsmoglichkeiten
einschlieRlich VR;

10) Abstufung von Tonplédnen,
Dialogen, synchronen Effekten,
Nebeneffekten, Innenraumen
mit unterschiedlicher Akustik,
Arbeit mit einem Schauspieler,
Arbeit mit mehreren
Schauspielern, Arbeit mit zwei
Mikrofonen, Variation von
Planen in einer Aufnahme,
Anhalten von Mikroports,
Dreharbeiten im Auto,
Dreharbeiten ohne die
Moglichkeit, Mikroports zu
benutzen und Dreharbeiten mit
Musik;

11) Arbeit mit der
Organisations- und
Produktionsabteilung,
eigentliche Aufnahme,
Teilnahme am Schnitt mit
besonderem Augenmerk auf die
Spezifikg des Schnitts einzelner
Tonelemente;

15
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12)  Einsatz bei der Bearbeitung
von hundertprozentigen
Aufnahmen, Off-Sounds,
Effekten, Atmosphéren,
BUhnenreportagen mit Musik,
Playbackaufnahmen. Die Praxis
umfasst die Realisierung und
Bearbeitung von
Tonaufnahmen, das Erlernen
der Besonderheiten des
Tonstudios.
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